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Fur einen Geldspielautomaten (1) mit hinter Fenstern 
(8-14) zyklisch umlaufenden Reihen von Gewinnsymbolen, 
die nach ihrer Stillsetzung eine uber gewinn- Oder veriustent- 
scheidende Symbolkombination anzeigen. wobei in wenig- 
stens einem Mehrfachfenster (8-10; 1-13) mehrere Symbole 
zur Gewinnermittlung angezeigt werden und mit Gewinn- 
chance-erhohenden Spieleinrichtungen, zu denen auch eine 
Nachstart-Taste (24) fur eine stillgesetzte Symbolreihe gehort 
sowie Gewinnmoglichkeiten von Sonderspielen, bei denen 
sowohl die Symbolkombination als auch einzelne Symbole 
gewinnentscheidend sind, wird fur das Mehrfachfenser (8-10, 
11-13) eine bei in Anspruch genommener Gewinnchance- 
erhohender Spieleinrichtung in eine die Anzahl anzuzeigender 
Symboie einschrankende Abdeckstellung bewegbares 
Abdeckmittel (26; 27, 27") vorgeschlagen. Durch Verringern 
der Gewinnlinienzahl in Gewinnchance-erhohenden Spielen 
wird eine Linearisierung der Gewinnausschiittung erzielt, die 
einer Leerspielung entgegenwirkt. Eine Ausgestaltung besteht 
darin, daB das Abdeckmittel (26; 27, 27') beim Erzielen 
vorgegebener Symboitreffer in seine symbolfreigebende Stel- 
lung zuruckstellbar ist. so daB eine auf die Freigabe abge- 
deckter Symbole gerichtete Spielstrategie mdglich ist 
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(^T^) Geldspielautomat mi t hinter Fenstern zyklisch umlaufenden 
Reihen von Gewinnsy mbolen , die, nach ihrer Stillsetzung 
eine uber Gewinn oder Verlust entscheidende Symbolkombi- 
nation anzeigen, wobei in wenigstens einem Mehrfachfenster 
mehrere Symbole zur Gewinn ermittlung angezeigt werden und 
mit Gewinnchance-erhohenden Spi el ein ri ch tung en , zu denen 
auch eine Nachstart-Taste fur eine s tillg esetz te Symbol- 
reihe gehort sowie Gewinnmogl ichkei ten von Sonderspielen , 
bei denen sowohl die Symbolkombina tionen als auch einzelne 
Symbole g ewinnen t schei den d sind, 

dadurch qekennzeichnet , da6 fur das Mehrfachfenster 
(3 bis 10; 11 bis 13) ein bei in Anspruch genommener 
Gewinnchance-erhohender Spi el ein richtung in eine die An- 
zahl anzuzeigender Symbole einschrankende Abdeckst ellung 
bewegbares Abdeckmittel (26; 27, 27') vorgesehen ist. 



2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, 

dadurch qekennzeichnet , daB das Abdeckmittel (27, 27') 
beim Erzielen vorgegebener Sy mbol t re f f er in seine symbol 
freigebende Stellung zu ruckst ellbar ist. 



3. Geldspielautomat nach einem der Anspruche 1 bis 2, 

dadurch qekennzeichnet , daG das Abdeckmittel (27, 27 f ) 
eine Jalousie ist, die schrittweise urn die Hdhe eines 
Symbols bewegbar ist. 



4. Geldspielautomat nach einem der Anspruche 1 bis 2, 

dadurch qekennzeichnet , daB das Abdeckmittel (26) eine 
Klappe ist, die schrittweise urn die Hohe eines Symbols 
bewegbar ist. 
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5. Geldspielautomat nach einem der vorstehenden Anspruche, 
dadurch qekennzeichnet , daB die Symbolreihe hinter dem 
Mehrf achfenster (8 bis 10; 11 bis 13) wenigstens ein sich 
uber mehrere Fenster erstreckendes Symbol enthalt. 
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4992 Espelkamp 



Geldspielautomat mit hinter Fen st em zykli sch umlaufenden 
Reihen von Gewinn symbol en 



Die Erfindung betrifft einen Geldspielautomaten mit hinter 
Fenstern zyklisch umlaufenden Reihen von Gewinnsymbolen , 
die nach ihrer Stillsetzung eine uber Gewinn oder Verlust 
en tscheidende Symbolkombination anzeigen, wobei in wenigstens 
einem Mehrfachf enster mehrere Symbole der Symbolreihe zur 
Gewinnermittlung angezeigt werden und mit Gewinnchance-er- 
hohenden Spieleinrichtungen , zu denen auch eine Nachstart- 
Taste fur eine stillgesetzt e Symbolreihe gehort sowie Ge- 
winnmoglichkeiten von Sonderspi elen , bei denen sowohl die 
Symbolkombinationen als auch einzelne Symbole gewinnent- 
scheidend sind. 



Aus der deutschen Gebrauchsmusterschri f t 79 31 812 ist ein 
Geldspielautomat mit Mehr fach fen stern vor den zyklisch um- 
laufenden Reihen von Gewinnsymbolen bekannt. Nach Stillsetzung 
der Gewinnsymbol-Reihen kbnnen auf v erschi eden en Gewinnlinien 
gewinnbringende Symbolkombinationen erzielt werden, auf denen 
von jeder Symbolreihe ein gleiches Symbol sichtbar ist. 
Gegenuber einem Einz el f en st er bietet ein Doppel f enster die 
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doppelte Anzahl von Gewinnlini en . Aus diesem Grunde bewirken 
Mehrfachf enster einen grbGeren Spielanreiz als Einzel f enster . 



Es sind auch Sp i el ein rich tung en bekannt, die dem Spieler eine 
erhohte Gewinnchance einraumen. Durch Nachstarten einer Symbol 
reihe die au f einer dem Spieler ungunstig erscheinenden 
Position zum Stillstand kam, besteht fur ein angestrebtes 
Spielergebnis erhohte Tref f erwahrscheinlichkei t (DE-OS 
14 74 942). 



In Sonderspielen , die beim Erzielen relativ seltener Symbol- 
kombinationen gewonnen werden, sind neben den Gewinnlinien 
auch einzelne Symbole gewinnb ring end . 



Bei Geldspielautomaten mit Mehr fachfenstern und mit den ge- 
nannten Gewinnchance-erhohenden Spi el ein rich tungen kommt es 
gelegentlich zu einer Haufunq von Son derspi elg ewinn en mit der 
Folge, daG sich der Geldspielautomat leerspielt, obwohl durch 
geeignete Sy mbol v erteilung langfristig eine wirtscha f tlich 
vertretbare Gewinnausschiittung gewahrleistet ist. Zu dem 
Nachteil des Leerspi el ens gesellt sich ein weiterer: es 
treten langandauernde Du rsts treck en auf, in denen keine 
Sonderspiele erzielt werden. 



Demzufolge liegt der Erfindung die Aufgabe zugrunde, einen 
Geldspielautomaten der eingangs genannten Art anzugeben, der 
die Gewinnausschiitttung gleichmaGiger verteilt. 
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Die Aufgabe wird dadurch gelost, daG fur das Mehrfachfenster 
ein bei in Anspruch genommener Gewinnchance-erhohender Spiel- 
einrichtung in eine die Anzahl anzuzeigender Symbole ein- 
schrankende Abdeckstellung bewegbares Abdeckmittel vorgesehen 
ist . 



Der Geldspielau tomat nach der Erfindung schrankt die Anzahl 
der im Mehrfachfenster anzeigbaren Symbole beim Nachstarten 
und bei Sonderspielen ein, wodurch die Zahl der moglichen 
Gewinnlinien kleiner wird. Damit verbunden ist auch der Vor- 
teil , da6 die Tref f erhau figkei t im Bestspiel, in dem 
strategisch gezielt n achg es t ar t et wird, nicht so stark von 
der im Blindspiel erzielbaren absinkt, iryo'em das Spiel ohne 
Eingriff des Spielers automatisch ablauft. 



GemaB einer das Spielgeschehen belebenden Au sgestal tung des 
Geldspielau tomaten nach der Erfindung ist vorgesehen, daQ 
das Abdeckmittel beim Erzielen vorgegebener Symbol t re f fer in 
seine symbol freigebende Stellung zuruckstellbar ist. 



Wei terbildungen der Erfindung sind den restlichen Unteran- 
spruchen zu entnehmen. 



Ein bevorzugtes Aus fuhrungsbeispiel der Erfindung ist in der 
Zeichnung dargestellt und in der nachs tehenden Beschreibung 
erlautert. Es zeigen: 

Fig. 1 Geldspielautomat mit Mehr fach f en stern in bekannter 
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Anordnung vor Uml au f kd rp ern , die auf ihrer nach auGen 
weisenden Qberflache Reihen von Gewinnsymbolen tragen 
und 

Fig 2 Schaltschema fur einen Gel dspi el automat en nach der 
Erfindung mit der in Fig 1 dargestell ten Fens t eranordnung . 



In der Zeichnung ist in Fig 1 ein insgesamt mit 1 bezeichneter 
Geldspielau tomat dargestellt, der ein durch seine Umrifllinien 
angedeutetes Gehause 2 besitzt, in welchem in g es trichel t en 
Linien eingezeichnete Umlaufkorper 3, 4 und 5 nebeneinander- 
liegend urn eine gemeinsame Achse angeordnet sind. Das Gehause 
2 weist vorderseitig ein insgesamt mit 7 bezeichnete Fenster- 
anordnung aus Fenstern 8, 9, 10, 11, 12, 13 und 14 auf. 
Wahrend letzteres Fenster 14 ein Einz el f en s t er ist, sind die. 
Fenster 8 bis 10 und 11 bis 13 jeweils zu einem Dreifach- 
f ens ter zusammengesetzt. 



Die GroBe und Anordnung der Fenster, z.B. 8 bis 10, entspricht 

der GroBe und Lage von nicht darg es t ell t en Symbolen auf dem z 

Umfang des zugehorigen Uml au fko rp er s 3, wenn dieser eine 
der vorgegebenen Rastposi tion en einnimmt- 



Dem Spieler werden bei Stillstand der Umlaufkorper 3 bis 5 
von den beiden linken jeweils drei Gewinnsymbole und von dem 
rechten eines angezeigt. Zur Veran schaul ichung der moglichen 
Gewinnkombinationen sind Verbindungslini en zwischen den 
Fenstern 10 bis 14, sogenannte Gewinnlinien 15, 16 und 17, 
eingezeichnet . Aus Grunden der Ubersichtlichkei t sind die 
Gewinnlinien, die von den Fenstern 8 und 9 ausgehen, nicht 
dargestellt, Es ist ersichtlich, daB insgesamt neun Gewinn- 
linien moglich sind. 
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Fig 2 zeigt ein Schaltschema mit gleichen Bezugszeichen 
fur gleiche in Fig. 1 dargestell te Teile. Die Utnlaufkorper 
3 bis 5 werden zum Spielbeginn von einer zentralen Steuer- 
einrichtung 18 durch Laufsignale auf individuellen Steuer- 
leitungen 3 1 , 4 1 und 5' in Umlauf versetzt, urn dann beim 
Enden der Laufsignale zu unreg elmaGigen Zeitpunkten auf 
nicht vorhersehbaren Rastposi tion en stillgesetzt zu werden, 



Gewinnlinien, auf denen gleiche Symbole sichtbar sind, werden 
von einer Gewinnabtast einrichtung 19 erkannt. Uber Gewinn- 
leitungen 20 und 21 sendet die Gewinnab tasteinrichtung 19 
zahlerstandserhohende Signale in einen Gu thab enzahl er 22 und 
23 fur Geld- und Sonderspi elgewinne zur spateren Gewinngabe. 



Der Geldspielautomat 1 ist mit einer Nachstar ttast e 24 ver- 
sehen, die es dem Spieler ermoglicht, den linken Umlaufkorper 
3 erneut anzulassen, wenn ihm die zuerst eing enommen e Rast- 
position gemessen an seiner Spiel strategie ungunstig erscheint* 



Die Nachstarttaste 24 ist auch mit einer Steuerlogik 25 
verbunden, die nach Empfang eines Nachstartimpulses ein 
Steuersignal aussendet, das einerseits einen nicht darge- 
stellten Elek t romagn e t en veranlaQt, eine Abdeckblende 26 
derart vor den linken Umlaufkorper 3 zu schwenken, daB das 
Symbol hinter dem Mi t t el f en st er 9 abgedeckt ist. Andererseits 
gelangt das Steuersignal in die Gewinnab tastein richtung 19 
und schaltet dort Gewinnlinien unwirksam, die vom Mittel- 
fenster 9 ausgehen. 
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Wahrend durch Nachstarten im Sinne einer optimalen Strategie 
hohere Gewinne als im Blindspiel erzielbar sind, wirkt die 
Verkleinerung der Gewinnlini enzahl bei vorgeschwenk ter Ab- 
deckblende dem Aufkommen von strategisch erzielbaren Gewinn- 
spitzen dampfend entgegen. 



Bestimmte Symbolkombinationen fuhren zu Sonderspielgewinnen , 
bei deren Eintreffen die Gewinnabtas teinrichtung 19 den Stand 
des Gu thabenzahlers 23 fur Sonderspiele entsprechend der 
Gewinnhdhe erhoht. Solange der Zahlstand von Null abweicht, 
erzeugt der Gu thab enzahl er 23 ein Sonderspiel signal , das 
in die Gewinnab tasteinrichtung 19 gesendet wird und diese 
so umschaltet, daG neben den Symbolkombinationen auch 
einzelne,mit dem dritten Umlaufkdrper 14 erzielbare Symbole 
beim Abtasten entsprechend den Rastposi tionen Gewinne aus- 
ldsen . 



Das Sonderspielsignal wird auch in die Steuerlogik 25 ge- 
leitet, die dann ein Steuersignal erzeugt, das einerseits 
nicht dargestellte Elektromagnete veranlaQt, zwei Jalousien 
27 und 27' hinter den mittleren Fenstern 11 bis 13 vor den 
mittleren Umlaufkorper 4 zu Ziehen, so daG das obere und das 
untere Symbol abgedeckt ist. Andererseits gelangt das Steuer- 
signal in die Gewinnab tasteinrichtung 19 und schaltet dort 
Gewinnlinien unwirksam, die durch das obere und das untere 
Fenster 11 und 13 laufen. 



In Sonderspiel en gelangt du rchschni t t 1 i ch der funffache 

Spieleinsatz zur Gewinnausschu ttung , so daG angesichts neu 

hinzugewinnbarer Sonderspiele Gefahr besteht, daG sich der 

Geldspielautomat 1 leerzahlt. Die Jalousien 27 und 27 1 , die 
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zu Beginn der Sonderspiele in Abdeckst ellung gebracht werden, 
verringern die Gewinnlinienzahl , so daS der Sonderspielzuge- 
winn bedeutend erschwert ist, wohingegen die einzelnen, im 
Sonderspielbetrieb bei der Gewinnermittlunc zu beruck- 
sichtigenden Symbole au f dern dritten Umlaufkorper 5 die 
Gewinnausschuttung in unveranderter Hohe gewahrleisten . 



Die mit den Jalousien 27 und 27 '• vermeidbare Haufung von 
Sonderspielgewinnen in Verbindung mit einer geeigneten Symbol- 
verteilung auf den Umlau fkorpern 3 bis 5 fuhrt auch zur 
Vermeidung von langanhaltenden Durststrecken , in denen keine 
Sonderspiele erzielt werden, Zu der geeigneten Symbolver- 
teilung gehoren auch Mehrfachsymbole , die sich uber mehrere 
Fenster erstrecken und die nur im nicht abgedeckten Mehr- 
fachfenster vollstandig sichtbar sind. 



Fur den Sonderspielbetrieb ist ein besonderer Gewinnfall 
vorgesehen, bei dem die Gewinnabtasteinrichtung 19 uber 
eine Gewinnlei tung 28 die Steuerlogik 25 veranlaOt, die 
Jalousie 27 aufzuziehen, so daB die Anzahl der an der 
Gewinnermittlung beteiligten Gewinnlinien verdoppelt wird. 
Wiederholt sich dieser Gewinnfall, dann wird auch die untere 
Jalousie 27' aufgezogen, so daB sich die Gewinnlinienzahl 
verdrei facht • 



Diese Ausges tal tung , die die Gewinnchance erhoht, ermoglicht 
einen di f f erenzi ert eren Spielverlau f , durch den der Geld- 
spielautomat 1 attraktiver wird. 
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